NECROMUNDA : Les Chroniques du Sous-Monde

CAISSES DE BOIS

Article original repris du site de Cawdor « Necromunda en francais »

Lors de nos parties, nous avons eu besoin de pions de butin. Si les morceaux de cartons sont acceptables
pour une ou deux parties, de jolis éléments peuvent améliorer la qualité esthétique du jeu. Nous avons
décidé de fabriquer nos propres caisses en bois. En nous inspirants de celles du commerce (les vraies et les
éléments de décors fabriqués par diverses marques).

Vous pouvez les fabriquer de n'importe quelle taille : les grandes fournissent des couverts acceptables alors
gue les petites serviront de pions butin...

Voici les éléments dont vous aurez besoin. Les matériaux sont des éléments de récupération (co(t de
revient 0) et le matériel de travail doit déja étre en votre possession.

A R R A
A : Le corps des caisses sera fait de bois. Si vous voulez vraiment |'acheter, allez-y. Nous nous sommes
contenté d'aller chez un menuisier et de lui demander des chutes... N'importe quelle chute dont la taille varie
entre 1cm de coté et 3 cm de coté peut faire 'affaire et pourquoi pas plus grand... N'hésitez pas a en prendre
plus que vous n'en aurez besoin. Vous aurez peut-étre besoin un jour de tout un entrepét. Choisissez tout de
méme des chutes bien rectangulaires ou carrées, cela vous évitera de rattraper les piéces a la scie.

B : L'armature des caisses sera faite en allumettes : récupérez diverses allumettes, des longues, des
courtes, des plates (en pochette), tout peut faire I'affaire du moment qu'elles ne sont pas rondes.

C : Un cutter pour découper vos allumettes.

D : De la colle pour monter votre armature extérieure (nous utilisons de la super glue mais vous pouvez tout
aussi bien utiliser de la colle a bois).

Vous aurez aussi besoin de papier de verre fin et bien entendu de vos peintures habituelles.

Les textes originaux et les images utilisés dans ce document sont la propriété de GAMES WORKSHOP.
NECROMUNDA est une marque de Games Workshop Limited, utilisées sans autorisation et sans volonté de
préjudice ou comme opposition a leur copyright.

1/3



NECROMUNDA : Les Chroniques du Sous-Monde

La premiére étape est de décider comment va se positionner la caisse, c'est a dire verticalement ou
horizontalement. Ici, la caisse sera horizontale.

Vous devrez ensuite passer ses faces au papier de verre pour avoir un aspect bien lisse.

En option vous pouvez marquer de fines bandes verticales ou horizontales pour simuler des planches,
utilisez le cutter pour cela ou méme un stylo bille qui n'écrit plus.

Collez ensuite les premier montants : sur la face large de la caisse, appliquez de la colle sur les bords et
plaquez les allumettes dessus. Les allumettes doivent dépasser de chaque coté pour pouvoir ensuite étre
coupée aisément. Il nous a semblé plus facile de coller les 4 allumettes d'abord et de découper ensuite. Ceci
évite de devoir faire des mesures trés précises et donc de perdre du temps.

Si vous utilisez des allumettes plates, vous pouvez faire déborder les montants sur leur largeur.

Les autres montants s'ajustent sur les premiers, sur les petits cotés. Leur longueur est donc égale a la
largeur de la caisse plus deux fois la largeur des allumettes. La aussi, nous avons collé les allumettes en
débordant de part et d'autre pour les couper ensuite.

Les montants verticaux sont plus difficile a réaliser : leur longueur est égale a la hauteur de la caisse moins
deux fois la largeur d'une allumette. Mieux vaut éviter de les préparer a l'avance car les allumettes sont en

général de taille variable. Essayez de les ajuster un a un en gardant a I'esprit qu'un montant trop long peut
toujours étre raccourci alors que l'inverse est impossible...

Collez les montants verticaux sur les horizontaux. De maniére a ce que l'aréte des premiers corresponde a
l'aréte de la caisse comme ceci : ><.

Si vous utilisez des allumettes plates, ne placez pas ces montants, ils sont impossibles a mettre en place.
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Il ne reste plus qu'a mettre en place les étais de traverse. Procédez comme pour les montants, la difficulté
est de tailler les extrémités en biseau (ou en double biseau pour les plus maniaques) de maniére a ce que
I'étai prenne toute la diagonale intérieure de la caisse.

Il ne vous reste plus qu'a peindre vos caisses est les agrémenter. Nous avons choisi de passer un lavis
marron clair (cuir snakebite) puis une fois le lavis sec, un brossage a sec avec marron trés clair ou méme au
blanc ou au jaune. Avant la peinture, vous pouvez placer des poignées sur certaines caisses en collant des
morceaux de ficelle ou de fil électrique fin. Aprés la peinture, vous pouvez appliquer des décalcomanies ou
coller de fine bande de papier portant des inscriptions (fragile, haut, bas...)

Voici le résultat
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